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Técnico Especialista en
Realidad Virtual y Aumentada



En mayo de 2023 se cumplié 14 anos del
nacimiento de la idea de revolucionar el
sector industrial, hace 14 anos del naci-
miento de Surcontrol, con una apuesta
clara por la innovacién tecnologica, por
la automatizacion de procesos y la crea-
cion de entornos inteligentes. Llegados
a este punto, siendo lider en nuestro
sector, y avalados por la experiencia que
Nnos acompana, creemos que ha llegado
el momento de ayudar a crear los pues-
tos de trabajos del futuro.

La formacion para estos “Jobs of the
future” actualmente es muy escasa,
divagando en conceptos abstractos, sin
tener una vision clara de la realidad, y de
lo que esta por venir. Entendemos que la
formacién debe dar un giro de 180° y
pasar a ser una formacion practica casi
al completo.
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Analizando esto, y con la clara idea de
enfocar la formacién a lo que realmente
vas a encontrarte dia tras dia cuando
accedas a estos puesto de trabajos tec-
nologicos, surgi6 SURCONTROL ACA-
DEMY. Una nueva forma de ver los
programas formativos, donde las per-
sonas encargadas de impartir la forma-
cion son técnicos en activos, que desde
SU propia experiencia lograran que estées
preparado para la accion.

Nuestros alumnos aprenden con la
misma metodologia con la que forma-
mos a todos y cada uno de nuestros
técnicos. Con contenidos practicos vy
reales para que puedas acometer de
manera exitosa todos los retos que te
estan esperando.

N
N~ Surcow%



Da el primer pasoy
adelantate al futuro

3 meses de capacitacion técnica en dos de
las principales marcas de dispositivos
de realidad virtual y aumentada, con
una formacion principalmente practica.

0\ Meta Quest = Microsoft HoloLens

La finalidad de esta formacion es dotar de
conocimientos practicos necesarios
con los estandares asegurados de una
empresa puntera en el sector, que te sirva
para poder enfrentarte a tu futuro proxi-
mo con todas las cartas de la baraja en tu
mano.
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;,Puedo realiza
esta formacio

;Tienes estudios relacionados
con la realidad virtual o aumentad

iPues si!

;Quieres estar preparado para los
empleos del dia de manana?

iPues si!

&Y si no tengo conocimientos previos
para poder realizarlo?

iPues si!
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;. Como aprenderas

en Surcontrol Academy?

acitacion en Roi /v  Capacitacion
ustrial y Bulabur Virtual y Au

-

Formacion Téchnica

Te ensenaremos a trabajar de la mano
de técnicos especialistas en activo
para que adquieras el control practico
sobre todos los procesos necesarios y
que puedas llegar a dominar la progra-
macioén de entornos virtuales de forma
totalmente autonoma.
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El acceso a

Surcontrol Academy

Campus Online

Todo el contenido de la formacion
se encuentra disponible a través de
medios audiovisuales en una plata-
forma digital, a la que podras acce-
der como, cuando y donde quieras.

Bolsa de empleo

Al inscribirte en nuestra formacion,
accederas de forma inmediata a
nuestra bolsa de empleo, donde se
ofertaran vacantes a cubrir exclusi-
vamente para alumnos que hayan
realizado la formacion, ya que nos
aseguramos de que cumpliran los

conocimientos que re-
quieren el puesto.

Incluye:

’

“You'll never walk alone’

Al inicio de la formacion tendras
una sesion individualizada en la que
se acometeran los objetivos vy
metas a alcanzar. Durante toda la
formacion tendras ap onstante
de nuestros técnicos cialistas
en realidad virtual y au da.

s?

éCharl:

de tutorias indivi-
dualizadas podra realizar de
manera online a través de diferen-
tes medios, ya sea WhatsApp, mails
0 videoconferencias, en las cuales
us dudas quedaran totalmente

Nuestro se

estandares de calidady
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El acceso a
Surcontrol Academy
Incluye:

Webinars Tltulo acreditativo
| Zon AL
Se realizardn webinars directo A la ﬁnahzamon de la formacion,

obtendras un diploma acreditativo
por la formacidn técnica recibida,

donde podras est
con nuestros técni

dudas avalada por Surcontrol, empresa
tante o lider en su sectog,
dades del sector. Estos webinars se pr—

en la plataforma digital it

de for ion para que
dir a ellos ca-
da vez que lo necesites..

< Tecnologia

Antes, durante y tras la finalizacion Tendras la opcion de realizar casos
de la capacitacion, contaras con el reales, con el software de simula-
apoyo técnico del equipo de Sur- cion de las principales marcas, que
control Academy. Al inicio de la son utilizados por los especialistas
capacitacion, también te ayudaran en su dia a dia.

a establecer tus objetivos para
borar tu propia organizacion de
formacion. 4
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de nuestras gafas?

La formacion esta impartida por nuestros
técnicos especialistas que, utilizando su
experiencia y trabajando “‘codo con codo”

e
con ellos, te ensenaran todo lo relacionado “ ‘
con la realidad virtu aumentada que te

uefes e“r en
g 1‘

¥ 1 DM

Docentes

Los tutores cuentan con wuna gran
experiencia trabajando con clientes de toda

Espafa y también son coordinadores de
nuestros distintos departamentos. Esto les
permite conocer las necesidades reales
Jue exigen las empresas y actualizar

tinuamente los contenidos para
ptarlos a todos los cambios.

Amizadores

Dentro del equipo docente, algunos
asesores especializados en las materias de
la formacion se encargan de dar asistencia
a los alumnos, guiandolos paso a paso en
su recorrido por la formacion.
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Sumergete en el mundo digital
con Surcontrol Academy
y consigue:

« 3 meses de experiencia en casos re

Conocimientos especializados en
virtual y aumentada en sus diversas apli
en distintos sectores.

+ Obtener un plano cenital de las tecnologias ‘ﬂ
se estan usando en la actualidad. e : - 4 -
e
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« El control de las herramientas tecnolégic&s, ﬁ'gé_s..
usadas en la realidad virtual y aumentada. )

-
- Acceso inmediato a nuestra bolsa de empleo,
pudiendo optar a vacantes exclusivas para alum-
nos que hayan cursado esta formacion.
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Temario

1. Nociones de programacion C#

1. Datos y tipos
1.1.1. Por tamano / uso
11.2. Por nivel de acceso
11.3. Por variabilidad
1.2. Operadores aritméticos
1.3. Operadores logicos
1.4. Instrucciones de iteracion
1.5. Clases y funciones
1.51. $Qué es una funcion?
1.5.2. Llamadas entre funciones
1.5.3. ;Qué es una clase?
1.5.4. Llamadas entre funciones

1.5.5. Librerias y su incorporacion

2. Unity 3D

2. ;Qué es Unity 3D7
2.2. Instalacion de Unity 3D y Visual Studio

2.3. Entorno de Unity 3D y sus distintos ele-
mentos

2.31. Entorno y distribucion de
ventanas

2.3.2. Los objetos y la jerarquia de
una escena

2.3.3. Materiales, sonidos e imagenes
2.3.4. Asset Store

2.4. Creacion de funciones y su asignacion
en Unity

2.5. Visualizacion de objetos en la jerarquia
e instanciacion de objetos en ejecucion

Microsoft HoloLens
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Temario

3. Mixed Reality Toolkit (MRTK)

3.1. ,Qué es MRTK?
3.2. Instalacion y configuracion de MRTK

3.3. Herramientas de desarrollo que
incluye MRTK

3.3.1. Mixed Reality Toolkit

3.3.2. Modo Play en MRTK y sus
controles

3.3.3. Controlador de desplazamiento
y escala de objetos

3.3.4. Acciones activadas por voz

3.3.5. Introduccion a la percepcion
espacial

4. Actividad practica

4.7. Crear una aplicacion que permita a un
objeto virtual colisionar con elementos
reales paso a paso




Temario

5. Anexo |

5.1. Compilacion en Unity 3D en aplicacio-
nes para escritorio y android

6. Anexo I

6.1. Compilacion en Unity 3D en aplicacio-
nes para Hololens 2

7. Documentacion adicional
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Visita nuestra pagina web

www.surcontrol.academy

Y siguenos en nuestras redes sociales
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